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O que é Python?

 Python é uma linguagem de programação de alto nível que permite descrever uma sequência 
de instruções (algoritmo) que o computador deve executar

 As instruções escritas em Python são interpretadas i.e., traduzidas para linguagem de baixo 
nível que o computador “percebe”, e executadas. 

 Os programas em Python podem recorrer a software (IDE, Integrated Development
Environment) que permite executar instruções a partir de uma linha de comandos ou a partir de 
um ficheiro de texto (script). Exemplos destas interfaces são o Thonny (https://thonny.org/)  ou 
o  Spyder (https://www.spyder-ide.org/).
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https://thonny.org/
https://www.spyder-ide.org/
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 Em alternativa, é possível utilizar recursos disponíveis online, que não necessitam de 

qualquer instalação local. O Google Colab (https://colab.research.google.com) é um 

ambiente interativo que permite produzir documentos designados Jupyter Notebook

contendo código Python e texto. 

 Os Notebooks são armazenados na conta Google do utilizador em ficheiros com extensão 

.ipynb. É possível extrair apenas o código para um ficheiro script com extensão .py, que 

poderá ser introduzido em qualquer interpretador de Python.

 Para usar o Google Colab necessita estar ligado à internet e validar-se numa conta Google. 

Os utilizadores da ULisboa têm acesso a uma conta Google com o endereço de email 

username@edu.ulisboa.pt

https://colab.research.google.com/


Google Colab
Num browser introduzir o endereço   https://colab.research.google.com/
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Menu File -> New notebook in Drive

 

1. Gravar o Notebook com o 
nome 
“oMeuPrimeiroNotebook”

2. Criar uma célula de texto 
com 
“Neste notebook vamos 
aprender um bocadinho da 
linguagem Python para as 
aulas de Estatística”

3. Criar uma célula de código, 
escrever 8+5 e executar

Criar um Notebook em Google Colab
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Inserir células de texto e de código



Objetos e tipos de dados em Python
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Variáveis
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Expressões e instruções
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Importar módulos adicionais

MARIA JOÃO MARTINS (ISA, ULISBOA) 10



MARIA JOÃO MARTINS (ISA, ULISBOA) 11

Objetos do tipo list

 Um objeto de tipo list (lista) é uma sequência ordenada de elementos que podem ser de 
vários tipos.

 Os elementos são representados entre parênteses retos e separados por vírgulas. 

 Os elementos de uma lista podem ser acedidos através dos seus índices. 

 O primeiro elemento da lista tem índice=0
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Alguns métodos dos objetos do tipo list
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Mas a função mean não está definida. Para calcular a média é necessário recorrer a 
bibliotecas ou packages. 
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NumPy
NumPy (Numerical Python) é uma biblioteca para computação científica, que fornece 
suporte para arrays multidimensionais e uma vasta gama de funções matemáticas para 
operações eficientes sobre esses arrays.
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Statistics
A biblioteca statistics do Python fornece funções para o cálculo de indicadores 
estatísticos de dados numéricos. É uma ferramenta simples para cálculos estatísticos 
básicos, ao nível de uma calculadora científica.
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Pandas
A biblioteca Pandas do Python é uma ferramenta de código aberto para manipulação e 
análise de dados, oferecendo estruturas de dados como Series (array
unidimensional rotulado, semelhante a uma coluna de uma tabela) e DataFrame
(estrutura bidimensional, com linhas e colunas, semelhante a uma tabela) para facilitar 
o trabalho com dados tabulares. 

Permite importar dados de diversos formatos como csv, txt ou xlsx.
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Criar uma DataFrame Pandas
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Criar uma DataFrame com dados de um ficheiro

Para ler ficheiros de dados 
localizados no disco local:

Clicar no botão de pasta 
(Files)  selecionar o(s) ficheiro(s) 
de dados e clicar em Upload
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Leitura de ficheiros .txt ou .csv

minha_df=pd.read_csv(‘meu_ficheiro.txt’, sep=’,’ , header=0,…)

cria uma DataFrame designada minha_df com os valores do ficheiro de texto 
meu_ficheiro.txt. Por omissão considera que os valores estão separados por vírgulas e a 
primeira linha é o cabeçalho.

minha_df=pd.read_excel(‘meu_ficheiro.xlsx’, sheet_name=0, …)

cria uma DataFrame designada minha_df com os valores de uma folha de cálculo do 
ficheiro meu_ficheiro.xlsx. Por omissão lê a primeira folha de cálculo.
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Usar uma DataFrame disponível numa biblioteca
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Extrair uma coluna de uma DataFrame



MARIA JOÃO MARTINS (ISA, ULISBOA) 22

Alguns métodos dos objetos do tipo DataFrame
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Selecção (filtro) com .loc
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Resumo com .Describe
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Para guardar o notebook ou o script no computador

Menu File  Download 
selecionar .ipynb ou .py
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