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1. Simbologia DGOTDU

A simbologia DGOTDU (Direccdo Geral do Ordenamento do Territério e
Desenvolvimento Urbano), foi realizada a partir das normas técnicas do
documento denominado SIMBOLOGIA E SISTEMATIZACAO GRAFICA A
UTILIZAR NOS PLANOS DIRECTORES MUNICIPAIS, disponivel no site da DGOTDU:

http://www.dgotdu.pt

A simbologia DGOTDU, disponibilizada pela ESRI Portugal tem como
objectivo proporcionar uma forma de apoio a elaboracdo das plantas de
ordenamento e de condicionantes dos PDM e pode, igualmente, ser
utiizada na elaboracdo das plantas de outros Instrumentos de Gestdo
Territorial com as devidas adaptacdes, em ambientes ArcGIS e ArcIMS.
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Exemplo de aplicacdo da simbologia DGOTDU em dados de PDM
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2. Adicionar simbologia DGOTDU no ArcMap

Um estilo (style) € uma colecgdo organizada de elementos que sdo utilizados
para construir mapas. Os estilos podem incluir elementos do tipo simbolos,
barras de escala, rosa-dos-ventos e cores associadas.

Foram criados os seguintes 5 estilos respeitantes a simbologia DGOTDU:

DGOTDU - Categorias do Solo.style

DGOTDU - Estrutura Ecolégica.style

DGOTDU - Infraestruturas Lineares.style

DGOTDU - Limites.style

DGOTDU - Servidoes e Restricoes de Utilidade PUblica.style

Estes estilos correspondem a estrutura de organizacdo dos simbolos expressa
no documento Simbologia e Sistematizacdo Grdfica a Utilizar nos Planos
Directores Municipais da DGOTDU.

Os estilos sdo geridos pelo Style Manager e podem ser acedidos a partir do
menu Tools do ArcMap. Clique em Styles do menu Tools e seleccione a
opcdo Style Manager. A caixa de didlogo do Style Manager aparece.

O ArcMap ndo mostra todos os estilos contidos na pasta de estilos do ArcGlS,
de modo a ndo sobrecarregar a escolha dos mesmos. Assim terd que
adiciond-los & medida das suas necessidades.

O ArcMap inicia-se por predefinicdo com dois estfilos activados: o estilo
ESRI.style e o estilo pessoal do utilizador (este esfilo serd denominado pelo
ArcGlIS consoante o nome do utilizador).

Style Manager @@I
+-_] C\Documents and Settingsiporuzid | Mame Close |
+-[.] ESRlLstyle

Styles -

Visualizacdo de estilos pré-definidos no Style Manager
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Pode verificar quais os estilos activados clicando no botdo Styles. Qualquer
outro estilo que seleccione desta lista serd activado para a sessdo corrente
do ArcMap.

Style Manager E|rg|
+-{_] C:\Documents and Settingshperuziapplication D atavESRlNACM | Name Cloge |
+-(_] ESRlLstyle

+-(_] DGEOTDU - Categorias de Solo.style

+-(_] DGEOTDU - E strutura Ecoldgica style

+-(_] DGEOTDU - Infraestruturas Lineares. style

+-[27 DGEOTOU - Limites. style

+-(_] DGOTDU - ServidSes & Restiztes de Utiidads Puiblica style

Visualizagcdo de ficheiros DGOTDU adicionados ao Style Manager

Um estilo (ficheiro .style) contém vdrios tipos de simbolos e elementos
grdficos. O conteldo de cada estfilo pode ser visudlizado afravés de um
conjunto de pastas, sendo que:

¢ uma pasta amarela contém simbolos,

¢ uma pasta branca ndo contém nenhum elemento,

¢ uma pasta cinzenta ndo permite modificar os elementos nela
contidos (“read-only”).

Para ver o conteldo de cada pasta, cliqgue na pasta na parte esquerda da
caixa de didlogo do Style Manager e os conteudos podem ser visualizados
na parte direita do Style Manager.

No caso dos estilos DGOTDU, apenas as pastas Fill Symbols, Line Symbols e
Marker Symbols contém simbolos (respectivamente simbolos poligonais,
simbolos lineares e simbolos pontuais).
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Style Manager

RIX]

DEOTOU - Infraestruturas Lineares. style

DGEATOWU - Limites. style

DGEOTDL - Servidies e Restrigies de Utilidac
Reference Sustems

L

ame

1511 - Leito & Margem das Aguas da |
[15.1.2 - Zona Ameagada pelo Mar
[F15.1.3 - Leito & Margem de Correntes, [

Bl ke []15.1.4 - Zona Adjacerte & Margem de |
ElERTE [#]510.1 - Zona de Proteccio
'?::PP;LC::SS 511.1- Z.or?a de Seguranca .
Labels E 5122 - Limites de Zona de Serviddo |
Marth Ao E 5.13.3 - Limites de Zona de Serviddo .
Scale Bars 5134 - Limites de Zona de Servida |
Legend Iterns 5.16.1.2 - Perimetro de Protecgio a C
Scale Texts [ 516.1.2 - Perimetra de Proteccio a £
Color Ramps [45.21 - Albufeira de Aguas Publicas Cl
Borders [[15.2.2 - Zona de Proteceio de Albufeir
B ackgrounds E-]5.2.2-Zona de Protecdo de Albufeir
Colors []15.2.4 - Zona de ProteccEo de Albufeir
‘Yectonzation Settings [[15.3.1.2 - Perimetro de Prateccdo e Ce

Fill Symbaols

[F15.3.1.3 -Perimetro de Proteccdo e Ca

» Close |
Styles -

Line Syrmbols [[]5.3.2.2 - Perimetro de Proteccdo a Cz
Marker Symbols [[15.3.2.3 - Perimetro de Protecedo a Gz
Text Symbols E 5.3.3.1 - Area Cativa para Exploraco
Hatehes w | |[15.3.3.2 - Area Licenciada para Esplorz
¢ S re ¥ 8o

Visualizacdo de simbolos no Style Manager

Os simbolos contidos em cada estilo apresentam no Style Manager uma
representacdo do simbolo, uma designacdo associada (neste caso um
codigo e o nome do simbolo) e a category na qual se inserem. Pode-se
adicionar novos simbolos dentro de cada estilo, apagar simbolos ou
modificar os j& existentes (ter atencdo ao modificar os simbolos pois as
mudancas sdo automaticas e permanentes).

Depois de activar os estilos pretendidos através do Style Manager, para
modificar a simbologia dos dados no ArcMap clique com o botdo direito do
rato num simbolo existente na tabela de conteudos e terd acesso ao painel
Symbol Selector. Neste painel, poderd seleccionar o simbolo e as
caracteristicas desejadas para representar uma determinada layer.
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=i Layers P
Coteooy T - | | Frevew
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+ B PO -Linhas ] S | R
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- PDM - Areas EARK A TR
. R
+ Perimetro urbano 511 - Leitoe 51.2-Zona 5.1.3-Leitoe
- tdargem da... Ameagadap..  Margem de Cor.. )
+ Areas urbanas programadas Dptions
+ Espagos de ocupagdo buristica ? ? :f‘,,///ff,,, Fill Calor, -
. P - P T
—| [ et n duskriais previstos ks
] industriais previ 51.4-Zona  B107- Zonade 511.1-Zonade -
Adjacente & Ma... Protecido Seguranga Outline Width: 1020 =i
+ [Tatos induskriais existentes "‘“-\\‘/ ¥ "'i "‘]) Outine Coor |-
+ Espacos florestais e b
¥ v 512.2 - Limites de 5.13.3 - Limites de 5.13.4 - Limites de
ESI:IEI;I:T'S ?‘."ErleS .L!rbancls Zona de Servid.. Zonade Servid... Zona de Servid...
+ [ Patriménio classificado _
+ D Canais - _—__ Properties... |
+ L] Espagos naturais 5181.2- 51613 521-Abufeks e el 2
i Perimetra de Pr... Perimetro de Pr... de Aguas Public...
+ [ Espagos agricolas — F—
"_ _.‘ f___‘l l w oK | Cancel |

Seleccdo de simbolos no painel Symbol Selector

Uma forma rdpida e organizada de seleccionar os simbolos disponiveis &
recorrer ao didlogo Category no topo do painel Symbol Selector. Ao
seleccionar o didlogo Category ftodas as categories definidas no estilo
escolhido no Style Manager sdo apresentadas.

Escolhida uma category passam a ser visualizados apenas os simbolos que

lhe estejam atribuidos.

Categony:

| &1

[

Ahastecimento de !gua - Captacdo de !guas Subf

s
R

Aeroportoz e Aerddromos
Albufeiras de Aguas Priblicas
Conservacdo da Matureza - reas Protegidas

B.1.1 - Lei
b argern d

Conzervacdo da Matureza - Rede Matura
Domikio Poblica Hidrico
Edificios e Congtrugdes de Interesze Publico

Equipamentos com Zona de Proteccio
Instalages com Produtos Explosivosz ou com Sub:
Inztalacdes Militares

Patrimanio Cultural

51.4 -2
Adjacente &

5.12.2 - Lini
Zona de Sey

Recursos Agricolas
Fecursos Ecoldgicos
Recursos Florestais
Recursos Geoldgicos
Recurzoz Geoldgicos
Recursos Geoldgicos
Recurzoz Geoldgicos
Salo Rural

Solo Urbana - Cuja Ubanizac3o E Possivel Progr
Solo Urbano - Estrutura WVerde

- hguas de Nascente

- Aguas Mineraiz Maturais

- Depdsitoz Minerais

- Maszas Minerais - Pedreira

— Sola Urbano - Urbanizada

Solo Urbano ou Solo Rural
Sala Urbano ou Sala Rural - Egquipamentos

Solo Urbano ou Solo Rural - Infraestuturas Nao-Li

5.16.1.2

5.16.1.3- 5.2.1 - albufeira

Perimetro de Pr... Perimetro de Pr.. de Aguas Public...

Seleccdo de categories
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Definidos os elementos e qual a simbologia correspondente do nosso mapa,
podemos guardar as nossos dados para uma possivel utilizacdo posterior.
Depois de finalizar a simbolizacdo e a rotulagem de uma layer, pode gravd-
la fora do mapa como um ficheiro layer (.lyr) As layers criadas em ArcMap
sdo armazenadas como parte do ficheiro do documento mapa. Reutilize a
layer noutros mapas, ou envie-a por e-mail em conjunto com os dados para
as pessoas que desejam adiciond-la nos seus mapas.

Como gravar uma layer de um mapa

1. Cligue com o botdo direito do rato na layer na Tabela de Conteddos do
mapa.

2. Cligue Save As Layer File.

3. Navegue até a pasta onde deseja guardar a layer.

4. Escreva um nome para o ficheiro layer.

5. Cligue Save.

Simbologia | Simbologia
pré-definida personalizada | No mapa

(.mxd)

e 4

G{\i Numa layer distinta
(.lyr)

Guardar simbologia do mapa em layers
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3. Ferramenta Buffer

No caso de querer simbolizar dreas de serviddo e restricdo de utilidade
publica em vigor, tal como rede rodovidria com estudo prévio aprovado,
serd necessdrio utilizar a ferramenta Buffer. Uma operacdo de Buffer cria uma
drea de disté@ncia especifica d volta das features seleccionadas.

O comando Buffer pode ser acedido por linha de comando, pelo
ArcToolbox ou através do Modelbuilder.

& Input Features
| s =
& Qutput Feature Class
I
Distance [value or field]
&+ Linear unit
| |Unkn0wn j
" Field
Side Type {optional)
[FULL =]
End Type (optional)
|ROUMD =]
Dissalve Type (optional)
|MONE |
Dissalve_Field(s) (optianal)

Exemplo de apresentacdo da ferramenta Buffer no ArcToolbox

Os parGmetros de entrada requeridos sdo:
- alocalizacdo da feature class a partir da qual se ird criar um buffer;

- a localizacdo e nome da feafure class final que representa a distGncia
pretendida;

- a distdncia e unidades que se pretendem representar a partir da feature
class de origem.

O resultado serd uma representacdo da drea em redor dos elementos que
pretendemos visualizar.
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Exemplo de aplicacdo da ferramenta Buffer
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